Assassin's Creed Valhalla® accompagna i giocatori in un viaggio virtuale in Irlanda
 
I paesaggi magici dell'Irlanda, la ricca storia vichinga e i miti e il folklore gaelici raggiungono un pubblico completamente nuovo.
 
Mentre i vacanzieri di tutto il mondo sognano di poter esplorare di persona la bellezza dell'Isola di Smeraldo, i fan del famoso videogioco “Assassin's Creed® Valhalla” hanno la possibilità di visitarla in modo virtuale, immergendosi negli incredibili paesaggi dell'Irlanda nella prima maggiore espansione del gioco, Wrath of the Druids. Giocando nei panni di Eivor, un feroce capo clan vichingo, dovranno farsi strada attraverso foreste infestate e scenari incredibili mentre guadagnano influenza tra i re gaelici.

Per celebrare il ruolo da protagonista dell'Irlanda nell’espansione lanciata di recente, Tourism Ireland ha collaborato con Ubisoft per evidenziare i paesaggi ultraterreni della destinazione, la ricca cultura e gli affascinanti miti e folklore che caratterizzano Wrath of the Druids.
 
Il videogioco accompagna i giocatori verso famosi monumenti storici come la Giant’s Causeway nella contea di Antrim, Hill of Tara nella contea di Meath, la montagna Ben Bulben nella contea di Sligo e la città di Dublino.

· La storia si svolge circa 80 anni dopo la prima incursione vichinga in Irlanda e quattro decenni dopo che i vichinghi si stabilirono per la prima volta a Dublino. Al tempo dei Vichinghi, Dublino era un vivace porto commerciale, quindi la città, piena di nemici e alleati, sarà il fulcro centrale del gioco.
· I giocatori si imbattono in paesaggi incredibili come la famosa Giant’s Causeway nella contea di Antrim. Questa meraviglia geologica è un patrimonio mondiale dell'UNESCO ed è immersa nella leggenda di Fionn mac Cumhaill, che era a capo di un'antica banda di guerrieri chiamata Fianna.
· Tra gli altri luoghi degni di nota, che appaiono nel videogioco, c’è la montagna di Ben Bulben nella contea di Sligo, legata da sempre a una serie di leggende celtiche e a uno dei più grandi poeti irlandesi, W.B Yeats.
· Armagh viene associato a Cúchulainn, il più grande di tutti i guerrieri irlandesi, così come la suggestiva Hill of Tara nella contea di Meath. Risalente al 2000 a.C., Tara era la sede effettiva degli Alti Re d'Irlanda e rimane oggi un elemento centrale dell'identità e della cultura gaeliche.
· I giocatori di Wrath of the Druids hanno anche la possibilità di conquistare i forti ad anello, che a quel tempo erano insediamenti fortificati circolari molto in uso in Irlanda. Il diametro di queste strutture difensive variava da 15 fino a 35 metri. Progettati per tenere lontani i predoni e ospitare gli animali, in Irlanda sono sopravvissuti più di 45.000 forti, come il Grianán di Aileach costruito in pietra nella contea di Donegal sulla Wild Atlantic Way, uno dei migliori esempi che si possano trovare.

La nuova avventura di Eivor darà ai giocatori l'opportunità di svelare i misteri di un antico culto druidico, The Children of Danu, basato sui Tuatha Dé Danann, un gruppo di divinità ed eroi della mitologia irlandese esperti nelle arti, nella scienza, nella poesia e nella magia.

Incontreranno figure mitologiche, come la Púca e la Morrigan, che sono associate a Samhain, un'antica festa celtica che può essere fatta risalire al luogo di nascita di Halloween. Queste figure oggi sono rimaste al centro delle tradizioni irlandesi di Halloween e al Púca Festival, una celebrazione di Samhain del ventunesimo secolo che si svolge ogni anno nella contea di Meath e nella vicina contea di Louth.
"L'eredità vichinga e la miriade di miti celtici in Irlanda erano assolutamente perfetti per Wrath of the Druids, la nostra prima espansione di AC Valhalla", afferma Fabian Salomon (produttore presso Ubisoft Bordeaux).

E aggiunge: “Abbiamo lavorato con esperti per garantire l'accuratezza della storia e ci siamo impegnati molto per rendere questa Espansione il più autentica ed interessante possibile. Con una profonda esplorazione narrativa, tutte le nuove funzionalità che i giocatori possono provare e I fantastici luoghi vichinghi e celtici da esplorare, crediamo che il prodotto finale non solo entusiasmerà il nostro pubblico, ma renderà giustizia all'incredibile storia e mitologia dell'Irlanda".

www.irlanda.com

Note per gli editori:
Per giocare all'espansione non è necessario aver completato l'arco narrativo del gioco principale. Wrath of the Druids sarà accessibile una volta che i giocatori avranno raggiunto l'Inghilterra e completato uno dei primi archi narrativi: Grantebridgescire o Ledecestrescire, entrambi sbloccati subito dopo il loro arrivo dalla Norvegia. Non è necessario raggiungere alcun livello per giocare a Wrath of the Druids.
 
Assassin's Creed Valhalla è disponibile su Xbox Series X | S, console Xbox One, PlayStation®5, PlayStation®4, Epic Games Store e Ubisoft Store su PC Windows, nonché su Stadia, Amazon Luna e il servizio in abbonamento di Ubisoft, Ubisoft +.
Per ulteriori informazioni su Assassin's Creed Valhalla, visitare il sito assassinscreed.com.

Informazioni su Assassin's Creed
Da quando è stata lanciata per la prima volta nel 2007, la serie di Assassin's Creed ha venduto più di 155 milioni di giochi in tutto il mondo. Il franchise è ora affermato come una delle serie più vendute nella storia dei videogiochi. Riconosciuto per avere alcuni degli storytelling più ricchi e avvincenti del settore, Assassin's Creed trascende i videogiochi, espandendosi in numerosi altri media di intrattenimento.

Informazioni su Ubisoft
Ubisoft è un creatore, editore e distributore leader di intrattenimento e servizi interattivi, con un ricco portafoglio di marchi di fama mondiale, tra cui Assassin's Creed, Far Cry, For Honor, Just Dance, Watch Dogs e le serie di videogiochi di Tom Clancy tra cui Ghost Recon ®, Rainbow Six e The Division. I team di tutta la rete mondiale di studi e uffici commerciali di Ubisoft si impegnano a fornire esperienze di gioco originali e memorabili su tutte le piattaforme più diffuse, comprese console, telefoni cellulari, tablet e PC. Per l'anno fiscale 2020-21, Ubisoft ha generato prenotazioni nette per 2.241 milioni di euro. Per saperne di più, visita: www.ubisoftgroup.com.
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Informazioni su Tourism Ireland
· Tourism Ireland è l'organizzazione responsabile della promozione dell'isola d'Irlanda all'estero come principale destinazione turistica.
· Nel 2019, abbiamo accolto quasi 11,3 milioni di visitatori stranieri nell'isola d'Irlanda, con un fatturato di oltre 5,8 miliardi di euro.
· Il sito web internazionale di Tourism Ireland è www.ireland.com, 33 siti di mercato disponibili in 30 paesi diversi in 11 versioni linguistiche in tutto il mondo.
